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S rozvojem internetu a s nim spojené internetové reklamy, se musely vyvinout
grafické formaty a prostiedky pro vytvafeni animaci, diky kterym se reklama
prezentuje. Pomérné dlouhou dobu se internet potykal s pomalym pfipojenim uZzivateld
pfes vytacenou linku a proto musely byt grafické prvky optimalizovany tak, aby jejich
nacitani bylo co nejrychlejsi, proto vznikly grafické formaty s riznymi druhy komprese.
Po dlouhou dobu vévodil pocitacové animaci v elektronickych prezentacich format GIF,
ale s ptfichodem nové¢jSich a rychlejsich technologii, se objevil format ktery ho vytlacil —
Flash. Flashové reklamy na nas ¢ihaji na kazdém kroku a ¢lovek by fekl, Ze si jich nelze
nevSimnout. Opak je ale pravdou, termin ,bannerovd slepost” se stal terminem
technikem a proto se reklama na internetu zacala vracet ke kofenim, k zédkladnim
funkcim internetu a to ke klasickému hypertextu — textové reklamé. Také se objevily
ruzné pluginy pro internetové prohlizece, které¢ blokuji reklamu a rtiznad vyskakovaci
okna, takze zaujmout uzivatele internetu je stale t¢zsi. PocitaCova animace, ale jisté
najde vzdy své uplatnéni v elektronickych prezentacich, protoze n¢kdy jeden obrazek

nahradi tisice slov.

Cilem této prace je popsat problematiku pocitaové animace pro pouziti
na internetu, informovat o druzich grafickych format, jejich zakladnich vlastnostech
a moznostech optimalizace nezbytnych pro jejich implementaci. V rdmci toho chce
prace zmapovat trendy v oboru pocitaové animace pro pouziti na webu a uvést
problémy spojené s jejim publikovdnim a s negativnimi dopady internetové reklamy
na sebe samou. Déle chce prace seznamit s moznymi profesiondlnimi programovymi
prostiedky pro tvorbu animaci, porovnat je pomoci praktického pouziti a zhodnotit

vysledky dosazené pfti tvorbé jednoduché animace — banneru.

Od dob zacatkli internetu se technologie pocitacové animace pomérné zmenila.
Dlouhou dobu panoval format GIF, ktery je dodnes jedinym pouzitelnym formatem pro
jednoduchou animaci. Objevily se pokusy o vytvoreni novych formatt jako naptiklad
MNG, ale z neaktivity vyvojafi se neujal, a proto byl navrzen format APNG, ktery

dodnes jesté neni specifikovan a jeho podpora je odkladana.

S ptichodem Macromedia Flash (dnes Adobe) se dostalo GIFu vice nez nahrady.
Tento nastroj je parnim valcem v odvétvi pocitatové animace. Diky vektorovému

prostiedi jsou objekty a vystupni SWF soubory pomérné¢ nendro¢né na objem dat.



Animacni prostiedi Flash pfipomind programy ke stfihani filmd z digitalni kamery,
v némz muzeme tvofit animaci snimek po snimku, ale 1 pomoci Tweeningu, tedy
dopocitavani fazi snimkti mezi dvéma klicovymi snimky. Animace také uz dnes nemusi
byt jen statickd, ale miize ozit diky ActionScriptu, miZe reagovat na udalosti mysi

apod. Dale miize Flash obsahovat zvuky a Ize do n¢j importovat video.

V piehledu nejpouzivangjSich technik online inzerce se stale vice uplatiiuje
Rich Media Advertising, vSeobecné¢ pouzivajici Adobe Flash. Jsou to reklamni
techniky s cilem pfildkat ¢tendfovu pozornost za kazdou cenu. Nekteti uzivatelé
povazuji tyto reklamy za ruSivé a nepfijemné, protoze mohou odvratit pozornost
od vlastniho obsahu samotné webové stranky. Jsou to naptiklad pop-up okna, plovouci
bannery, expandujici bannery nebo reklamy zakryvajici podstatnou cast plochy stranky

Interstitial a Superstitial.

Na zéklad¢ pripojené vytvorené animace byly demonstrovany moznosti programt
Adobe Fireworks CS3, Adobe Photoshop CS3 a Gimp 2.2, které jsou urceny pro
bitmapovou grafiku a pro tvorbu GIF animaci. Na zdklad¢ provedené analyzy byla
doporucena aplikace Adobe Fireworks, jeji nejvétsi vyhodou je nezavislost vrstev
amoznost tvorby a editace vektort. Prace s nastrojem Gimp, je pomérné
komplikovana, neintuitivni a pro uZivatele profesiondlnich programi velmi
nestandardni. Program také pii tvorbé projevil nestabilitu a nékolikrat spadl, cas

strdveny nad tvorbou animace byl proto znacny.



